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第2⾴

我⼀直想開⾞。

我在家裡的電腦上玩賽⾞遊戲。

當我還是個孩⼦的時候，我⽗親經
常開⾞送我去很多地⽅。

我在電⼦遊戲廳玩賽⾞遊戲，
在那裡我可以練習駕駛。
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我⼀直想成為⼀名司機。

第3⾴

然⽽，我媽媽告訴我要有耐⼼，
因為我需要等待。

我玩過很多遊戲，其中的⾓
⾊擁有很多汽⾞並環遊世
界。

我每天都⾮常努⼒地在電腦上練習駕
駛知識測驗。
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我很興奮，和⽗親⼀
起練習開⾞去邦寧斯。

第4⾴

我和媽媽⼀起練習開⾞去買
每週的雜貨。

最後，我拿到了��L��牌照，可以
和⽗⺟⼀起開⾞了。

當我載著⽗⺟到處⾛時，我感
到⾃豪。
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我兩年前通過了駕駛考試並
獲得了臨時駕照（P）。

第5⾴

我媽媽的⾕歌地圖應⽤
程式是繁體中⽂
的！

我不懂中⽂，但我仍然可以教她，因
為我很擅⻑使⽤⾕歌地圖。

我曾經教我媽媽使⽤
⾕歌地圖來規劃她的路
線。
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我現在每週⼯作��5��天。我正在存錢買
新⾞。

第6⾴

我開⾞送媽媽去和她的朋友們⼀起吃
午飯，這樣她就可以在⾞裡休息了。

我總是在電腦上尋找新⾞型，並想
像我會擁有我的

新⾞很快。

我想像開⾞送我的⽗⺟去
度假。
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我將能夠與觸控螢幕設備交談並告訴它我
想聽什麼。

第7⾴

我的新⾞將配備觸控螢幕板，這樣
我開⾞時就可以聽⾳樂。

我將能夠去悉尼的許多不同的地
⽅。

我的⽬標是購買⼀輛⽩⾊豐⽥��GR86��
GTS��⼿排⾞。

給我播放
來⾃...的⾳樂
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的經驗，以便其他⼈可以從中學習。這些故事是從

本書是作為��ADDEPT��-��⾃治、多樣性和殘疾：⽇常的⼀部分⽽創建的

對於來⾃少數族裔不同背景的殘疾⼈來說尤其如此。很少

技術實務由��ARC��Linkage��專案��LP190100099��資助。

能夠獲得必要的資源來資助綜合輔助技術。

經過兩年的⼯作，研究參與者能夠批判性地參與

數位敘事是與參與者透過⼀系列線上、⾯對⾯的⽅式共同創作的

影響⼤多是正⾯的，特別是在適當的⽀持下。但同時，有時，
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由於技術設計的偏差，存在重⼤挑戰。這是
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記錄他們使⽤⽇常技術的個⼈經驗並分享其影響的書籍

使⽤��Mid��Journey��等⼈⼯智慧技術來講述參與者的敘述。
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